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MASK-I

Cette méthode propose des modèles graphiques pour modéliser les connaissances
• OIDC

• Activité

• Phénomène

• Tâche

• Concept

• Historique

• Lignée
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Un modèle

Un modèle ou schéma a deux fonctions
• Identifier les éléments significatifs

• Donner une représentation graphique pour aider à la compréhension
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Modéliser avec PowerPoint

Avec les modèles OIDC et phénomène, le schéma tient sur une page.
• Mais il est nécessaire de faire une autre page pour décrire le modèle sous forme de 
texte

Avec le modèle d’activité, quand le processus à décrire est trop 
complexe, il faut jongler avec la mise en page en partant d’un 
processus général détaillé en sous-processus sur d’autres pages

De même pour les tâches et les concepts, la modélisation nécessite 
souvent plusieurs pages (une cinquantaine pour l’étude d’une 
demande de crédit)
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Modéliser avec un logiciel de Mind mapping 5

L'exemple ici est une modélisation à partir 
d'une vidéo.
La vidéo est affichée cote à côte à une map.
Au fur et à mesure les éléments des modèles 
sont inscrits dans la map.
Les modèles MASK seront ensuite formalisés



Le plan du LC en map

Tous les exemples de livres de connaissance présentés sur le site sont passés par 
MindManager pour construire le plan et générer les pages HTML
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http://aries.serge.free.fr/index.php?page=content/MASK/LC


Tâches et concepts

La structure en « arbre » est utilisée pour les deux modèles tâche et Concept
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Avec PowerPoint Avec MindManager
On peut changer la déco et la présentation des 
maps, soit en organigramme, en ligne…

Cliquer sur les images pour les afficher en ligne

https://sites.google.com/ensc.fr/mask/mod%C3%A8les/t%C3%A2ches?authuser=0#h.p_ebl3GhSdZXNg
https://sites.google.com/ensc.fr/mask/mod%C3%A8les/concepts?authuser=0#h.p_YtWKJPIrbL--
http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Lire_Livre/Lire un livre.html
http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Lire_Livre/Lecture.html


Une présentation plus logique (et lisible) des tâches 8

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Lire_Livre/Lire un livre.html


Les éléments de connaissance

Un modèle est composé par des éléments de connaissance
• Exemple : le modèle de phénomène

• Evènements déclencheurs

• Champ d’influence

• Système source

• Phénomène source

• Le flux

• Système Cible

• Phénomène cible

• Conséquences
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Avec MindManager

L’idée est de décrire les éléments de connaissance tout en essayant de 
redonner une forme graphique explicite
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Avec PowerPoint

Avec MindManager

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/Documentslies/Phenomene Appreciation equilibre epices.html
http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/Appr%E9ciationdel'%E9quilibredum%E9langed'%E9pic.html


L’avantage de MindManager

Rapidité de formalisation
• Ajout d'un sujet

• Déplacement d'un sujet (à la souris)

• …

La possibilité de décrire les éléments de 
connaissance avec du texte directement 
dans l’élément de connaissance et d’y 
associer des liens hypertextes sur d’autres 
documents (image, vidéo, document…)

La map devient un « centre 
d’informations » sur le sujet

La Map peut être utilisée directement dans 
l’activité (exemple la transformation des 
enregistrements Freebox TV…)
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Processus et tâches : du général au détail 12

Les étapes 
(le processus)

Comment faire

Approfondir une tâche 
si on ne se souvient plus

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/FreeBoxHD/Convertir%20enregistrements%20tele%20freebox%20DivX.html


Exemples de modélisations réalisées avec MindManager
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Exemple : OIDC 14

Note

Elément de connaissance

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/LC_MASK_SA/Documentslies/OIDC capitalisation des connaissances.html


Exemple : Activité (processus)

Ici les tâches sont associées 
directement aux activités associées

Ce formalisme est identique à une 
présentation des tâches d’un projet
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http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/Documentslies/Les etapes.html


Activité-Tâches 16

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/FreeBoxHD/Convertir%20enregistrements%20tele%20freebox%20DivX.html


Activité 
En map…
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Activité
Ou en ligne
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http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/LC_MASK_SA/Documentslies/Processus capitalisation des connaissances.html


Phénomène 19

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/Documentslies/Phenomene Appreciation equilibre epices.html


Phénomène 20

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/LC_MASK_SA/Documentslies/Phenomene Empathie.html


Concepts 21

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/LC_MASK_SA/Documentslies/Concepts de la capitalisation des connaissances.html


L’image et le texte

MindManager permet donc d’avoir sur un même support la modélisation et la 
description du modèle

La carte peut ensuite être exportée sous forme de : 
• Pages HTML

• Document Word (qui peut être sauvegardé en PDF depuis la version 2007)

• …
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La map publiée en html5 23



De la map au texte 24

L’image

Le texte exporté sous Word



Map en pages web
Une fonction d’export de MindManager
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http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/index.html


Et avec Xmind ? 26

Télécharger la map XMind

http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Cafe/Documentslies/Livre%20de%20Connaissance%20Faire%20du%20cafe.xmind


Les enjeux

Au départ l’idée était d’utiliser MindManager pour réaliser la 
modélisation des tâches et des concepts pour s’affranchir du problème 
de mise en page de PowerPoint ou Visio quand tous les éléments 
n’entrent pas dans une page.

La rapidité de saisie de MindManager offre une possibilité de gagner 
du temps dans la réalisation d’un livre de connaissance

Les enjeux sont donc de diminuer le temps de réalisation et de facilité 
ensuite la mise à jour des modèles

27



A voir

MindManager propose plusieurs formes de présentation de la carte tout en restant 
dans le principe d’un sujet et de ses sous-sujets (cf. exemple de modèle de phénomène)

Il faut vérifier si cette forme visuelle ne fait pas perdre de la compréhension à la 
modélisation…
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Et en plus…

MindManager est un logiciel programmable avec des macros ou via OLE en VBA. 
• Les données d’une map peuvent être récupérées et manipulées par programme

• Par exemple pour les intégrer dans une base de données

Un icône utilisé pour « décorer » un sujet peut être identifié par programme et servir à 
donner une signification au sujet ou aux sous-sujets
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Application développée avec Ms Access qui 
permet d’importer et exporter des 
modélisations MASK I en MindManager et 
PowerPoint



Inconvénients

Le Livre de Connaissance est une photo à un instant « T » d’une connaissance. Il est 
livré à l’entreprise qui (en théorie) le modifiera
• L’entreprise doit donc acheter MindManager

Il existe des alternatives gratuites (peu)
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Doc

Un livre de connaissance entièrement réalisé avec MindManager 

• La Map (html)

• les modèles ont été aussi formalisés avec PowerPoint pour permettre une comparaison

• Le LC a été transformé en une recette de cuisine

• Les étapes de cette transformation

Publier un Livre de Connaissance avec MindManager

Transformation des enregistrements TV de la Freebox en DIVX

MindManager de MindJet

MASK-I
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http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/index.html
http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/Documentslies/Recette Vin Hypocras.html
http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/Documentslies/Recette vin hypocras.pdf
http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/Hypocras V2/Documentslies/Realisation de la recette.pdf
http://aries.serge.free.fr/doc/MASK/LC_MASK_MM/index.html
http://aries.serge.free.fr/index.php?page=content/MASK/LC#Freebox
http://www.mindjet.com/
https://sites.google.com/ensc.fr/mask/

